




 

Totenstadt: SCHÖNE NEUE WELT 
Eine Erweiterung für

Totenstadt das taktische Kartenspiel um Söldner, Zombies und Mutanten.
Spieldesign: Gunnar Sadlowski und Florian Möller,

nach einer Originalidee von Florian Möller.
Illustrationen von Sebastian Kempke und Kristina Stroh.

Willkommen zurück, meine Freunde!

Ihr habt bewiesen, dass ihr hart genug seid, um all das zu überleben, was 
euch diese Welt bisher entgegen geworfen hat.

Die Frage ist jetzt: Seid ihr bereit für Veränderungen?

Die Welt dreht sich weiter - auch wenn wir sie nun mit Horden von Untoten 
und anderen Monstern teilen müssen.

Der Schwarm passt sich an, er entwickelt sich weiter und hat damit
begonnen, eine eigene Form von Gesellschaft aufzubauen.

 Verdammt, sie haben es sogar geschafft, die GenSec wieder zu einer funk-
tionierenden Truppe zu machen - und das, meine Freunde, ist alles andere 

als ein Spaß!

Also frage ich euch noch einmal:
Seid ihr bereit für diese 

SCHÖNE NEUE WELT? 
1



WICHTIG
Totenstadt: Schöne neue Welt ist kein eigenständiges Spiel, sondern 
eine Erweiterung für Totenstadt und benötigt daher die Totenstadt-

Basisbox!

Die benötigte Totenstadt-Basisbox sowie weiteres Spielmaterial 
findet ihr in unserem Onlineshop oder direkt an unserem Stand auf 

Messen und Conventions.

Den Onlineshop und unseren Terminkalender findet ihr auf unserer 
Website: www.totenstadt.com!

Jetzt aber genug davon und viel Spaß beim Lesen dieses
Regelwerks!
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Einleitung
Totenstadt: Schöne neue Welt erweitert die Basisbox um neue 
Regeln, Möglichkeiten und Überraschungen für alle, die mehr wol-
len! Zum Beispiel gehören Gegner nun Fraktionen an, Söldner erhal-
ten neue Fähigkeiten, Ausrüstung kann zerlegt und Knochen können 
gebrochen werden.

Spielmaterial
118 Spielkarten
40 Spielmarker
1 Regelwerk

1. Kartentypen
In diesem Kapitel findet ihr eine Übersicht über die verschiedenen 
Kartentypen von Totenstadt: Schöne neue Welt.

1.1 Charakterkarten
Charakterkarten zeigen an, welcher Söldner zu welchem Spieler 
gehört. Sie können alternativ an die Positionsmarker gelegt werden 
wodurch jeder Spieler seine Söldnerkarte vor sich legen kann.
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1.2 Körperzonenkarten
Nachdem jeder Spieler einen Söldner erhalten hat, bekommt er
zusätzlich ein Set Körperzonenkarten, bestehend aus jeweils einer
Karte für Kopf, Brust, linke Hand und rechte Hand.

Die Körperzonenkarten ermöglichen eine schnelle Übersicht dar-
über, welche Waffen und Rüstungen ausgerüstet sind und an welcher
Körperzone sie sich befinden.

Greift ein Gegner zum Beispiel den Kopf an, genügt ein Blick auf die
entsprechende Körperzonenkarte, um festzustellen, ob dort eine
Rüstung ausgerüstet ist.
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1.3 Söldner-Gegenstandskarte
Auf diesen Karten befinden sich die Lebenspunkte, das Immunsys-
tem, die Inventarplätze, der Erste-Hilfe-Status sowie die
Statussymbole für die Statuseffekte Brennt, Betäubt und Motiviert.

Joe kann zum Beispiel mit seiner Fähigkeit „Ups, steht das im Weg?“
Blockaden errichten.
Die Söldner-Gegenstandskarten werden gemeinsam mit dem pas-
senden Söldner verteilt.

1.4 Söldner-Wertekarte
Jeder Spieler erhält eine Söldner-Wertekarte, auf der die aktuellen
Werte für Angriff und Verteidigung eingetragen werden können.
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1. Kartentyp
2. Name der Karte
3. Für wen die Karte ist
4. Anwendungen
5. Fähigkeiten

1. Rechte Hand
2. Linke Hand
3. Verteidigung
4. Nah- / Fernkampf
5. Bonus / Malus
6. Komplett / Lärm
7. Brust / Kopf
8. Linke / Rechte Hand



Neben den aktuellen Werten können auch Bonus- und Maluswerte,
der Lärm sowie der finale Wert eingetragen werden.
Dadurch erhält man eine schnelle Übersicht über die jeweils benö-
tigte Anzahl Würfel.
Die Söldner-Wertekarten sind laminiert und können daher mit
geeigneten Stiften problemlos mehrfach beschrieben werden.

2. SpielMarker
In diesem Kapitel findet ihr eine Übersicht über die verschiedenen 
Spielmarker von Totenstadt: Schöne neue Welt.

1. Materialmarker
Materialmarker können benutzt werden, um bestimmte Fähigkeiten
zu verbessern. 
Die Menge der abzulegenden Materialmarker und die Auswirkung
auf die Fähigkeit stehen auf der entsprechenden Karte. 
Jeder Söldner kann beliebig viele Materialmarker besitzen.

2. Waffenbruchmarker
Jeder Waffenbruchmarker senkt den angegebenen Angriffswert um 
1.
Maximal können sich 3 Waffenbruchmarker auf einer Waffe befinden.

3. Rüstungsbruchmarker
Jeder Rüstungsbruchmarker senkt den angegebenen Verteidigungs-
wert um 1.
Maximal können sich 3 Rüstungsbruchmarker auf einer Rüstung 
befinden.
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4. Knochenbruchmarker
Jeder Knochenbruchmarker verursacht 1 unaufhaltsamen Schaden 
extra, wenn ein Söldner Schaden erhält.
Maximal können sich 3 Knochenbruchmarker auf einem Söldner 
befinden.

Waffen und Rüstungsbruchmarker können durch einen Werkzeug-
kasten oder die Fähigkeit “Ich kriege das wieder hin!“ von Joe
entfernt werden.

 

Knochenbruchmarker können durch einen Erste-Hilfe-Koffer oder 
die Fähigkeit “Erste Hilfe“ von Jenny entfernt werden.

Bruchmarker können nur durch die angegebenen Fähigkeiten oder 
am Ende einer Mission entfernt werden.
 
Hat ein Söldner, eine Waffe oder eine Rüstung bereits 3 entsprechen-
de Bruchmarker gesammelt, wird jeder weitere Bruchmarker direkt 
in unaufhaltsamen Schaden umgewandelt.

Kein Söldner startet mit Materialmarkern, außer es steht auf der 
Karte oder wird extra erwähnt.
Es gibt kein Limit, wieviele Materialmarker ein Söldner besitzen 
kann.
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3. Gegner-Fraktionen
In diesem Kapitel findet ihr eine Übersicht über die verschiedenen 
Gegner-Fraktionen von Totenstadt: Schöne neue Welt.

 

Gegner-Fraktionen bieten eine schnelle Übersicht darüber, welche 
Gegner zusammengehören, um bestimmte Fähigkeiten auf alle Mit-
glieder dieser Gegner-Fraktion anwenden zu können.

1. Schwarm		  2.Verrückte
3. Mutanten		  4. C.E.M
5. GenSec		  6. Kirche
7. Kannibalen		 8. Kürbis-Mutanten
9. Blutkult		  10. Para Bio



Auf Gegnerkarten befindet sich das Symbol der jeweiligen Gegner-
Fraktion immer oben links.

4. Gegner-Fraktions-Fähigkeiten
Optional kann man die Gegner-Fraktionen auch bei der Erstellung
einer Mission nutzen.

1. Zufällig eine Gegner-Fraktion auswählen.
2. Alle Gegner, die dieser Gegner-Fraktion angehören, erhalten einen 
Bonus für die aktuelle Mission:

- Mehr Lebenspunkte.
- Höhere Angriffswerte.
- In jeder Statusphase wird 1 Lebenspunkt regeneriert.
- Alle haben die Fähigkeit “Schnell“,

Die Möglichkeiten sind nahezu unbegrenzt, also versucht einfach, 
was euch in den Sinn kommt, egal wie verrückt es erstmal klingt.

Schreibt uns gerne, was ihr probiert habt, und wir nehmen es in eine
Liste für Gegner-Fraktions-Fähigkeiten auf, die wir auf unserer
Website veröffentlichen werden.
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                1. C.E.M		                               2.GenSec
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5. Schlüsselwörter
In diesem Kapitel findet ihr eine Übersicht über die verschiedenen 
Schlüsselwörter von Totenstadt.
Schlüsselwörter befinden sich immer hinter dem Namen einer
Fähigkeit und sind in Klammern gesetzt.

Nahkampf:
Dieses Schlüsselwort wirkt sich nur auf Fähigkeiten aus, die im
Nahkampf eingesetzt werden können oder diesen beeinflussen.

Fernkampf:
Dieses Schlüsselwort wirkt sich nur auf Fähigkeiten aus, die im
Fernkampf eingesetzt werden können oder diesen beeinflussen. 
 
Unaufhaltsam:
Fähigkeiten mit diesem Schlüsselwort verursachen Schaden, der 
nicht durch Rüstung, Verteidigung, Geschützt usw. verhindert werden 
kann.

Gruppe:
Fähigkeiten mit diesem Schlüsselwort können auf bis zu drei
erreichbare Söldner oder Gegner angewendet werden.

Patrone & Hülse: 
Dieses Schlüsselwort gibt an welcher um welche Art von Munition es 
sich handelt und mir welcher Waffe sie verwendet werden kann.

Mangelhaft:
Fähigkeiten mit diesem Schlüsselwort verhindern Schaden durch 
Angriffe nur mit einer gewürfelten 6 beim Verteidigen. 
 
Leicht:
Fähigkeiten mit diesem Schlüsselwort verhindern Schaden durch 
Angriffe nur mit einer gewürfelten 5+ beim Verteidigen. 



Mittel:
Fähigkeiten mit diesem Schlüsselwort verhindern Schaden durch 
Angriffe nur mit einer gewürfelten 4+ beim Verteidigen.

Stark:
Fähigkeiten mit diesem Schlüsselwort verhindern Schaden durch 
Angriffe nur mit einer gewürfelten 3+ beim Verteidigen.
 
Namen von Ausrüstung bei der Fähigkeit Beute:
Dieses Schlüsselwort gibt an, welcher Gegner ausgeschaltet werden 
muss, damit die Söldner diese Ausrüstung erhalten können.

Namen von Gegnern bei der Fähigkeit Beute:
Dieses Schlüsselwort gibt an, welche Ausrüstung die Söldner nach 
dem Ausschalten des Gegners erhalten können.

Namen von Gegnern bei der Fähigkeit Begleitung:
Dieses Schlüsselwort gibt an, welche weiteren Gegner gemeinsam 
mit dieser Karte ausgelegt werden.

Namen von Ausrüstung bei der Fähigkeit Herstellen:
Dieses Schlüsselwort gibt an, welche Ausrüstung benötigt wird, um 
die angegebene Ausrüstung herzustellen.

Gegnertyp bei der Fähigkeit Zähmen:
Dieses Schlüsselwort gibt an, welcher Gegnertyp gezähmt werden 
kann.
 
Gegnertyp bei der Fähigkeit Zähmbar:
Dieses Schlüsselwort gibt an, dass dieser Gegnertyp gezähmt wer-
den kann. 

Stufe 1 - 6 bei der Fähigkeit Zähmbar:
Dieses Schlüsselwort gibt die Anzahl der Würfel an, die der Gegner 
werfen muss, wenn er gezähmt werden soll.
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6. Abschließende Worte
Nun solltet ihr alles wissen, was benötigt wird, um

Totenstadt: Schöne neue Welt problemlos nutzen zu können. Sollten 
trotzdem Dinge nicht klar sein und Fragen auftauchen, meldet euch 

einfach auf unserm Discord oder schreibt uns eine Mail, wir
antworten so schnell wie möglich!

www.totenstadt.com
www.bloodnbrain.de

http://discord.gg/vM25SaB
www.x.com/bloodnbrain

www.instagram.com/bloodnbrain

Früher oder später wird es sicherlich auch Anpassungen an das 
Regelwerk geben. Diese werden dann in einer druckerfreundlichen 

Onlineversion auf der Totenstadt Website zu finden sein!

Wer Interesse an den Arbeiten unserer Illustratoren hat,
 kann hier mehr von ihnen finden:

Sebastian Kempke - www.buddelfisch.de
Kristina Stroh - www.kaydee-artistry.de

Weiterführende Infos zu allen Gastzeichnern 
findet ihr auf der Totenstadt Website!

Jetzt aber viel Spaß und Erfolg in der Totenstadt,
Das Totenstadt-Team
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Mehr Beute? Mehr Söldner?
Mehr Gegner? Mehr Spaß und Spannung?

Erhältlich auf www.totenstadt.com






